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Proiectul SYnC s-a nascut din accentul global
actual pus pe sustenabilitate, in special in cadrul
Uniunii Europene, unde o proportie semnificativa
a tinerilor considera protectia mediului si a climei
ca fiind primordiale. Obiectivul nostru este de a
valorifica acest impuls prin initierea tinerilor si
a lucratorilor de tineret Tn conceptele economiei
circulare, printr-un cadru educational non-formal.

Acest raport urmareste in special sa faciliteze
munca lucratorilor de tineret si a formatorilor din
domeniul educatiei adultilor care doresc sa uti-
lizeze rezultatele proiectului SYnC pentru a pro-
mova conceptul de economie circulara si antre-
prenoriat in randul tinerilor care invata. Acesta
prezinta obiectivele proiectului, metodologiile
utilizate in colectarea datelor si domeniul de apli-
care al analizei noastre. Raportul prezinta rezul-
tatele proiectului si lectiile invatate si evidentiaza
recomandarile pentru tineri in contextul econo-
miei circulare si al antreprenoriatului, oferind o
resursa cuprinzatoare pentru cei care se anga-
jeaza sa promoveze dezvoltarea durabila (susten-
abild) si competentele antreprenoriale in randul
tinerilor.

Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este
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Conform unui Eurobarometru recent, protectia
mediului si schimbarile climatice au fost consider-
ate cea mai mare prioritate pentru UE de catre 67%
dintre tinerii respondenti. Participarea tinerilor la
diverse miscari sociale pentru protectia climei si a
mediului, precum si obiceiurile de consum in ceea
ce priveste alimentele si imbracamintea susten-
abile demonstreaza in continuare orientarea tin-
erilor catre sustenabilitate si modele alternative
de dezvoltare economica. COVID-19 a subliniat, de
asemenea, in mod devastator, necesitatea de a se
orienta catre productia si consumul sustenabile si
catre modele economice alternative in viitor.

Pe baza acestei realitati, SYNC isi propune sa
dezvolte un cadru educational non-formal pentru
a prezenta tinerilor si lucratorilor de tineret con-
ceptele si valorile economiei circulare si pentru a
elibera potentialul de inovare si antreprenorial al
tinerilor in acest domeniu.
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2. Prezentare generala a proiectului
si abordare metodologica

Pentru a realiza acest lucru,
obiectivele specifice ale

Proiectul SYnC a urmarit sa dezvolte un cadru educational non-formal pentru a introduce tinerii si lu-
cratorii de tineret in economia circulara si pentru a dezlantui potentialul sau de inovare, pentru a crea un
mediu propice pentru tineri, in special pentru cei cu mai putine oportunitati de a valorifica oportunitatile
antreprenoriale ale economiei circulare si spre dezvoltarea de noi idei de afaceri care sunt conduse de

proiectului SYNC sunt:

Informarea si sensibilizarea tinerilor cu privire la
antreprenoriatul in domeniul economiei circulare.

Consolidarea capacitatii organizatiilor de tineret
pentru a putea informa si indruma tinerii catre
conceptele si valorile economiei circulare si pen-
tru a explora potentialul antreprenorial si de ino-
vare al tinerilor.

Consolidarea competentelor antreprenoriale ale
tinerilor pentru a juca un rol activ in economia
circulara.

Furnizarea unui mediu digital pentru inovare si
sprijinirea elaborarii de idei de afaceri.

Revigorarea transferului de cunostinte la nivel
transnational si intersectorial pentru a crea un im-
puls in directia cresterii disponibilitatii resurselor
educationale pentru promovarea antreprenori-
atului in randul tinerilor in domeniul economiei
circulare.

SYNC este o cooperare transnationala de 24
de luni intre sase (6) organizatii din cinci (5) tari
europene diferite, si anume Grecia, Portugalia,
Romania, Germania si Belgia:

KMOP Education & Innovation Hub, Grecia

Amazing Youth, Grecia

Inova+, Portugalia

European Association for Social Innovation,
Romania

KMOP Policy Centre, Belgia

Bupnet, Germania

Pentru a afla mai multe informatii despre proiect si pentru a
accesa rezultatele acestuia, va rugam sa vizitati:

www.sync-project.eu

tineri si adaptate tinerilor.

Abordarea sa are trei piloni:

Asistarea lucratorilor de ti-
neret n discutarea, analiza
si promovarea conceptelor
de economie circulara si
dezvoltare durabila (susten-
abild) si oferirea de exemple
si declaratii care vor arata
potentialul economiei circu-
lare pentru tineri;

Accesibilizarea de resurse
pentru lucratorii de tineret,
astfel incat sa activeze si
sa pregateasca tinerii pen-
tru economia circulara, sa
afle mai multe despre ceea
ce presupune aceasta, sa
elaboreze idei de afaceri
adaptate la caracteristicile
sale;

Includerea de abordari la
nivelurile macro, sistemice
cu recomandari si strategii
educationale care sa con-
tribuie la pregatirea teren-
ului  pentru intensificarea
initiativelor si interventiilor
politice de promovare a
economiei circulare in ran-
dul tinerilor.
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https://www.kmop.gr/what-we-do/
https://amazingyouth.gr/
https://inova.business/
https://easi-socialinnovation.org/
https://policy-center.kmop.org/
https://www.bupnet.de/
http://www.sync-project.eu

Pe parcursul celor 24 de luni, SYnC a realizat ur-

matoarele activitati si a obtinut urmatoarele rezultate:
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La inceputul proiectului, partenerii au creat

care este disponibil Tn
format digital si in cinci limbi. Proiectul SYnC a
elaborat acest set de instrumente cuprinzator,
adaptat tinerilor si organizatiilor de tineret, pro-
movand antreprenoriatul in domeniul economiei
circulare. Acest set de instrumente face parte din
cadrul nostru educational mai larg, conceput pen-
tru a informa, inspira si invoca actiunea in randul
tinerilor din Europa.

in acelasi timp, partenerii SYnC au dezvoltat
al proiectului, precum si o

si un pentru a furniza

informatii privind economia circulara si a oferi

acces la rezultatele proiectului. in plus, partenerii

din Grecia, Portugalia, Romania, Germania si Bel-

gia au realizat interviuri video de la tineri antre-

prenori in domeniul economiei circulare, care pot

servi drept sursa de inspiratie pentru tinerii din

intreaga Europa. Interviurile video sunt disponi-
bile pe al SynC.

in plus fata de setul de instrumente, proiectul
SYnC a elaborat

, disponibil in format digital si in cinci limbi.
Ghidul pentru lucratorii de tineret are ca scop
dotarea acestora cu cunostintele si competentele
necesare pentru a sprijini Tn mod eficient tinerii
in intelegerea si implicarea in conceptele econ-
omiei circulare. Acest ghid serveste ca o compo-
nenta vitala a cadrului nostru educational, ofer-
ind continut structurat si exercitii practice care
sunt cruciale pentru Tnvatarea activa si aplicare.

Tn acest context, au fost implementate in Grecia,
Portugalia, Romania si Germania patru seminarii
de sensibilizare si consolidare a capacitatilor, cu
participarea a 20 de lucratori de tineret din fiecare
tara.

in urma creérii setului de instrumente si a ghid-
ului pentru formatori, “cursul online SYnC si plat-
forma educationala” pentru introducerea tineril-
or in antreprenoriatul economiei circulare a fost
dezvoltat si pilotat in cele 4 tari ale proiectului,
cu participarea a peste 80 de tineri. Cursul este
disponibil online aici:
in 5 limbi. Modulele de
e-learning pentru tineri extind si mai mult sfera
educationala a proiectului, oferind cursuri online
detaliate care acopera o serie de subiecte, de la
concepte introductive la strategii detaliate de
planificare si implementare a afacerilor in econo-
mia circulara.

Activitatile finale ale proiectului includ elab-
orarea raportului

si raportul

care sunt disponibile in format digital in 5 limbi.
Tmpreuna cu prezentul raport, care indruma orga-
nizatiile si entitatile interesate sa adopte paradig-
ma SYnC; partenerii au creat, de asemenea, rapor-
tul “Strategii educationale orientate spre viitor”,
care exploreaza cadre educationale inovatoare
si recomandari de politica menite sa integreze n
continuare economia circulara si antreprenoriatul
in sectoarele educationale ale tarilor participante.
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Setul de instrumente pentru tineret si antreprenoriat circular serveste drept resursa cuprinzatoare con-
ceputa pentru a introduce si a scufunda tinerii in principiile si practicile economiei circulare. Continutul
setului de instrumente este structurat dupa cum urmeaza:

Introducere:

Economia circulara
si beneficiile sale:

Perspective si bune practici
specifice fiecarei tari:

Ofera o imagine de ansamblu a economiei circulare, subliniind impor-
tanta acesteia prin statisticile recente ale Eurobarometrului si tendinta
crescanda a tinerilor de a adopta practici sustenabile.

- Ce este o economie circulara: Defineste economia circulara si o con-
trasteaza cu modelul liniar traditional.

- Beneficiile economiei circulare: Discuta beneficiile de mediu, eco-
nomice si sociale.

- Tineretul in economia circulara: Exploreaza modul Tn care tinerii pot
contribui si contribuie la economia circulara.

- Rolul Comisiei Europene: Detaliaza initiativele si sprijinul Comisiei Eu-
ropene pentru o economie circulara.

Capitole separate pentru Portugalia, Belgia, Germania, Grecia si
Romania ofera informatii generale specifice privind abordarea econo-
miei circulare din fiecare tara, inclusiv initiative locale si bune practici
precum Staramaki, Repair Café Lisboa, NextLap Accelerator si Dream-
Start. Fiecare capitol urmareste sa ofere modele replicabile si inspiratie
pentru noi initiative.

Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este [ z L [ Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este [ z L [
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https://www.sync-project.eu/courses/e-learning/
https://www.sync-project.eu/courses/e-learning/
https://www.sync-project.eu/results/
https://www.sync-project.eu/results/
https://www.sync-project.eu/results/
https://www.sync-project.eu/results/
https://www.sync-project.eu/wp-content/uploads/2023/04/TKE8NI9.pdf
https://www.sync-project.eu/wp-content/uploads/2023/04/TKE8NI9.pdf
https://www.sync-project.eu/
https://www.facebook.com/syncprojecteu
https://www.facebook.com/syncprojecteu
https://twitter.com/syncprojecteu
https://www.youtube.com/@erasmussync5946/videos
https://www.sync-project.eu/wp-content/uploads/2023/10/Guidebook_ENG.pdf
https://www.sync-project.eu/wp-content/uploads/2023/10/Guidebook_ENG.pdf
https://www.sync-project.eu/wp-content/uploads/2023/10/Guidebook_ENG.pdf
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Ghidul pentru lucratorii de tineret este conceput pentru a oferi lucratorilor de tineret cunostintele si
instrumentele necesare pentru a indruma si ghida in mod eficient tinerii prin peisajul economiei circulare.
Ghidul contine:

- Prezentare generala a proiectului: Rezuma obiectivele si abordarea

Introducere in proiectul proiectului SYnC.

SYnC si'in ghid: - Utilizarea ghidului: Instructiuni privind modul de utilizare eficienta a

ghidului Tn contexte educationale.

- Explorare detaliata a “Ce, de ce, cine, cand si cum” din economia cir-
culara, oferind o intelegere mai profunda si sfaturi practice pentru ca
lucratorii de tineret sa transmita aceste concepte.

Cele 4 W siH ale
economiei circulare:

- Se concentreaza pe dezvoltarea abilitatilor de facilitare esentiale pen-

. .. . tru implicarea tinerilor in discutii si activitati privind economia circulara.
Implicarea tinerilor si P tl 3 | p

abilitati de facilitare: - Tehnici precum ascultarea activa, empatia si creativitatea sunt abor-

date pentru a imbunatati experienta de invatare.

- Prezinta procesul de gandire prin design ca metoda de inovare si rezol-
vare a problemelor Tn cadrul economiei circulare.

Design Thinking: - Sunt oferite etape detaliate de la intelegerea problemei pana la pro-

totiparea si testarea solutiilor, incurajand o abordare practica a invatarii
si inovarii.

- Ofera orientari practice privind trecerea de la idei la planuri de afaceri
Pasii urmatori & Finantarea reale Tn cadrul economiei circulare.
unei intreprinderi
cu economie circulari: - Informatii privind oportunitatile de finantare, crearea de liste de parti
interesate si intelegerea aspectelor financiare ale demararii unei afaceri.

Fiecare componenta a setului de instrumente si a ghidului este conceputa pentru a fi interactiva si cu-
prinzatoare, asigurandu-se ca atat furnizorii de cunostinte (lucratorii de tineret), cat si cursantii (tinerii)
sunt pregatiti sa se implice in profunzime in economia circulara. Setul de instrumente si Ghidul se comple-
teaza reciproc, Setul de instrumente furnizand cunostinte fundamentale, iar Ghidul oferind metodologii si
aplicatii practice pentru punerea in aplicare eficienta a acestor cunostinte.

Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este [ : . [
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Modulul 1 - Introducere in Econo-
mia circulara: Acopera conceptele
fundamentale, importanta implica-
rii tinerilor si legatura dintre econo-
mia circulara si obiectivele de dez-
voltare durabila (sustenabila).

Modulul 3 - Planificarea afaceril-
or si marketingul: Discuta despre
evaluarea ideilor de afaceri, crear-
ea planurilor de afaceri si strate-
giile de marketing specifice afacer-
ilor din economia circulara.

Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este
responsabilitatea sa exclusiva. Comisia Europeand nu isi asumd nicio responsabilitate
pentru utilizarea care ar putea fi facuta informatiilor pe care le contine.
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Cursul online si platforma SYnC privind antreprenoriatul in domeniul economiei circulare adresate tin-
erilor urmareste sa serveasca drept curs integrat si adaptat pentru a-i dota cu cunostinte si competente
relevante pentru economia circulara si pentru a stimula capitalul de inovare al tinerilor in directia unor noi
idei de afaceri ecologice si sustenabile. Cursul online acopera urmatoarele subiecte:

Modulul 2 - Idearea de afaceri in
economia circulara: Ghideaza cur-
santii prin procesul de concepere si
planificare a noilor afaceri in cadrul
economiei circulare.

Modulul 4 - Aplicare practica,
reglementare si finantare: Ofera
indrumari practice privind navig-
area prin reglementari, accesul la
finantare si aplicarea principiilor
economiei circulare in diverse con-
texte nationale
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3.4. Lectii invatate si strategii educationale orientate
spre viitor

Cele doua rapoarte, si anume “Lectii invatate si recomandari pentru tineri! Cum sa eliberam potentialul
=n

de inovare al tinerilor in economia circulara” si “Strategii educationale orientate spre viitor” sunt rezultate
esentiale ale proiectului SYnC, care ofera informatii cuprinzatoare:

cadre educationale ino-
vatoare adaptate pentru

un set de recomandari
politice cuprinzatoare,

revizuire sistematica si
o evaluare a eficacitatii

strategiilor educationale
existente in tarile parte-
nere.

a imbunatati si modern-
iza predarea conceptelor
de economie circulara si
antreprenoriat.

axate pe integrarea dez-
voltarii sustenabile si a
spiritului  antreprenorial
in programele scolare si

in cursurile de invatamant
superior, care vizeaza im-
plicarea tinerilor si refor-
ma educationala.

pledeaza pentru trecerea
la medii de invatare in-
teractive si experientiale
(care se bazeaza pe ex-
periente) care se pot
adapta la natura dinam-
ica a economiei circulare,
asigurandu-se ca elevii
nu doar finvata despre
practicile sustenabile, ci
le si aplica in scenarii din
lumea reala.

Aceasta abordare strategica este menita sa pregateasca

generatiile viitoare pentru a face fata provocarilor de mediu
in mod inovator si eficient prin proiecte de economie circulara.

Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este
responsabilitatea sa exclusivd. Comisia Europeand nu isi asuma nicio responsabilitate
pentru utilizarea care ar putea fi facuta informatiilor pe care le contine.
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4. Implicarea tinerilor si inovat

Implicarea tinerilor a fost o piatra de temelie
a proiectului SYnC. Setul de instrumente si mod-
ulele de e-learning au imbunatatit in mod colec-
tiv intelegerea si aplicarea practica a principiilor
economiei circulare in randul tinerilor. Module-
le de e-learning evidentiaza exemple si aplicatii
practice de noi modele de afaceri sau practi-
ci existente imbunatatite. Setul de instrumente
disemineaza cunostinte si prezinta idei de afaceri
si initiative inovatoare dezvoltate de tineri antre-
prenori din Tntreaga Europa.

Acestea includ:

Repair Café Lisboa si NextLap Accelerator din
Portugalia, axate pe reparatii practice si accelerar-
ea startup-urilor.

Circular Economy Boo(s)t Camp in Belgia, care
ajuta la intelegerea si aplicarea economiei circu-
lare.

Platforme inovatoare precum Dycle - Diaper Cy-
cle in Germania si Circle-in Web Academy in
Grecia, care imping limitele modelelor de afaceri
traditionale catre alternative mai sustenabile.

Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este
responsabilitatea sa exclusiva. Comisia Europeand nu isi asumd nicio responsabilitate
pentru utilizarea care ar putea fi facuta informatiilor pe care le contine.
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Feedback-ul participantilor subliniaza impactul
practic al acestor initiative, evidentiind modul in
care proiectul le-a influentat opiniile si participa-
rea la economia circulara.

in plus, accentul pus de ghid pe abilitatile de
facilitare si pe procesele de gandire a proiectarii a
permis lucratorilor de tineret sa puna n aplicare
experiente de invatare mai interactive si mai par-
ticipative pentru tinerii cursanti. Aceasta abordare
nu numai ca a sporit implicarea tinerilor, dar a si
imbogatit calitatea contributiilor acestora la dez-
voltarea solutiilor economiei circulare. Capitolul
referitor la urmatorii pasi practici din ghid poate
sprijini in mod direct dezvoltarea de noi idei de
afaceri si inovatii prin furnizarea unei cai clare de
la concept la implementare, inclusiv accesarea fi-
nantarii si intelegerea dinamicii pietei in cadrul
economiei circulare.

Strategiile discutate Tn raportul ,Strategii ed-
ucationale orientate spre viitor” pun accentul
pe crearea de noi cai pentru implicarea tineril-
or. Aceasta include elaborarea de politici edu-
cationale care sprijina educatia antreprenoriala
in domeniul sustenabilitatii, promovand astfel o
abordare proactiva in randul tinerilor fata de initi-
ativele economiei circulare.
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5. Recomandari
si directii viitoare

Din proiectul SYnC, am cules informatii semnificative care
ofera mai multe recomandari pentru lucratorii de tineret si or-
ganizatiile care lucreaza cu tinerii sau cu economia circulara,
precum si directii viitoare in domeniul economiei circulare.

Lectii invatate si recomandari pentru tineri!

5.1. Recomandari pentru
lucratorii de tineret si
organizatiile de tineret

Consolidarea implicarii: Continuarea dezvolta-
rii unor instrumente atractive si practice care nu
numai ca 1i educa, ci si 1i capaciteaza pe tineri sa
isi inceapa calatoria antreprenoriala in economia
circulara.

Integrarea resurselor de invatare: Consolidarea
integrarii setului de instrumente si a ghidului in
contexte educationale non-formale pentru a spori
accesibilitatea si eficienta. Asigurati-va ca aceste
resurse sunt utilizate la intregul lor potential prin
formarea unui numar mai mare de lucratori de ti-
neret in ceea ce priveste aplicarea lor.

Extinderea componentelor de invatare practica:
Dezvoltarea sectiunilor ghidului care abordeaza
aplicatiile practice de afaceri si finantarea pent-
ru a pregati mai bine tinerii antreprenori pentru
provocarile legate de infiintarea si mentinerea
unor afaceri sustenabile.

Consolidarea integrarii modulelor de invatare:
Consolidarea sinergiei dintre setul de instru-
mente, ghidul si modulele de e-learning pentru
a oferi o experienta educationala fara intreruperi
care sa raspunda in mod cuprinzator nevoilor tin-
erilor si ale lucratorilor de tineret.

incorporarea invatarii experientiale: imbunitatiti
programele educationale cu componente de
invatare experientiala care implica provocari
de rezolvare a problemelor, proiecte si con-
cursuri axate pe solutii de economie circulara.
Aceasta abordare poate contribui la solidificarea
cunostintelor teoretice prin aplicare practica.

Dezvoltarea si consolidarea retelelor de sprijin:
Dezvoltarea unor retele mai puternice de sprijin
intre partile interesate, inclusiv institutiile de in-
vatamant, partenerii din industrie si factorii de
decizie politica, pentru a oferi tinerilor antre-
prenori resursele si mentoratul de care au nevoie
pentru a reusi.

Consolidarea parteneriatelor comunitare: Pro-
movarea colaborarilor intre institutiile de in-
vatamant, intreprinderile locale si organizatiile
comunitare pentru a crea oportunitati reale pen-
tru tineri de a se implica Tn proiecte de economie
circulara. Aceasta include stagii, invatarea pe baza
de proiecte si initiative conduse de comunitate
care permit tinerilor sa isi aplice invatarea in con-
texte practice.

Promovarea povestilor de succes: Evidentiati si
promovati studiile de caz si povestile de succes
ale tinerilor antreprenori care aduc contributii
semnificative la economia circulara. Acest lucru
poate inspira alti tineri si le poate oferi modele
de urmat.

Sprijin pentru politici: Promovarea politicilor care
sprijina educatia si antreprenoriatul in domeniul
economiei circulare atat la nivel national, cat si
la nivelul UE. Adaptarea recomandarilor politice la
nevoile si contextele specifice ale diferitelor tari
ale UE, sporind relevanta si impactul cadrelor ed-
ucationale.
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Monitorizarea si evaluarea: Stabilirea unor me-
canisme solide de monitorizare si evaluare a
eficacitatii initiativelor educationale si a pro-
gramelor de implicare a tinerilor. Utilizati aceste
informatii pentru a imbunatati continuu strate-
giile si interventiile menite sa integreze tinerii in
economia circulara.

Crearea de modele scalabile: Concentrarea pe
crearea de modele educationale si strategii de
implicare scalabile si reproductibile care pot fi
adaptate de alte regiuni si tari. Aceasta ar putea
implica parteneriate cu organizatii internationale
pentru schimbul de bune practici si resurse.

Inovare in finantare: Explorarea mecanismelor
inovatoare de finantare pentru sprijinirea initia-
tivelor de economie circulara conduse de tineri,
cum ar fi obligatiunile verzi, granturile pentru sus-
tenabilitate si platformele de crowdfunding desti-
nate Tn special proiectelor de mediu.

Studii de impact pe termen lung: Efectuarea de
studii de impact pe termen lung pentru a evalua
rezultatele integrarii educatiei privind economia
circulara in viata tinerilor si a comunitatilor aces-
tora. Acest lucru ar furniza date valoroase pentru
fundamentarea viitoarelor politici si a continutu-
lui educational.

Continutul acestei publicatii reprezintd numai punctul de vedere al autorului si este

N PR < d h)
responsabilitatea sa exclusivd. Comisia Europeand nu isi asuma nicio responsabilitate Km\_.
EDUCATION HUB

pentru utilizarea care ar putea fi facuta informatiilor pe care le contine.

Lectii invatate si recomandari pentru tineri!

Aceste recomandari si directii viitoare sunt
concepute pentru a crea o abordare sus-
tenabila si favorabila incluziunii pentru
integrarea tinerilor in economia circulara,

promovand nu numai gestionarea mediului,
ci si spiritul antreprenorial inovator care
poate stimula in mod sustenabil cresterea
economica..
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Lectii invatate si recomandari pentru tineri!

Proiectul SYnC a demonstrat potentialul remar-
cabil al tinerilor de a impulsiona economia cir-
culara prin modele de afaceri inovatoare si sus-
tenabile. Prezentul raport surprinde constatarile
ample si lectiile valoroase invatate, subliniind
rolul esential al educatiei specifice si al implicarii
active in realizarea unui viitor sustenabil.

Perspectivele noastre arata ca, prin integrarea
principiilor economiei circulare in instrumentele
si practicile educationale, putem spori in mod
semnificativ capacitatea tinerilor de a contribui
la obiectivele de sustenabilitate ale Europei. Set-
ul de instrumente si ghidul elaborate in cadrul
proiectului SYnC nu numai ca au educat, dar au si
implicat activ tinerii Tn economia circulara, creand
un ecosistem educational robust care incurajeaza
aplicarea practica a conceptelor invatate.
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In plus, raportul privind strategiile educatio-
nale orientate spre viitor subliniaza necesitatea
unor abordari educationale strategice care sa
se alinieze la politicile si practicile actuale. Prin
adoptarea acestor strategii inovatoare, ne putem
asigura ca generatiile viitoare nu sunt doar infor-
mate, ci si calificate in implementarea solutiilor
sustenabile.

Pe masura ce privim spre viitor, este impera-
tiv ca initiativele acestui proiect sa fie nu numai
continuate, ci si extinse. Facem apel la factorii de
decizie politica, la institutiile de invatamant si la
liderii din industrie sa sprijine si sa extinda aces-
te initiative, facilitand o integrare mai profunda a
practicilor economiei circulare in Tntreaga Europa.
Experientele colective si inovatiile evidentiate in
acest raport ofera o perspectiva plina de speranta
asupra rolului pe care il au tinerii abilitati in mod-
elarea unui viitor mai ecologic si mai sustenabil.

Bazandu-ne pe succesele proiectului si valo-
rificand perspectivele strategice din rapoartele
noastre cuprinzatoare, putem adapta mai bine
initiativele viitoare pentru a raspunde nevoilor
in continua evolutie ale tinerilor antreprenori in
economia circulara. Sa ne angajam pe aceasta
traiectorie sustenabila, asigurandu-ne ca econo-
mia circulara ramane o piatra de temelie a abor-
darii europene a dezvoltarii sustenabile.
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